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1. IDENTIFICACION DE LA SECUENCIA DIDACTICA

< <2 RENDERS Y UN DESTINO> >
Creacién y edicién de videos e integracién de
Inteligencia Artificial en el aula

TITULO del
TALLER

Esta SdA se puede trabajar desde una sola area o se puede concebir
como un proyecto interdisciplinar donde diferentes materias
convergen de forma coordinada para la elaboracion del producto final.
A modo de ejemplo:

» Lengua Castellana y Literatura: Estructura la arquitectura

narrativa redactando el guion sintético, los prompts para la

f generaciéon de imagenes/video con IA, la locucion de la voz en off
AREAS y la revision del subtitulado.Educacion Artistica / Plastica / Musica:
IMPLICADAS Asume el disefio estético de los clips, la composicion visual, la
seleccion de la banda sonora, el ajuste de efectos sonoros y las
transiciones.

(Enfoque « Ciencias (Sociales y Naturales): Aporta la investigacion rigurosa
) de contenidos curriculares (biodiversidad, relieve, épocas
glOballzadO € histdricas), transformandolos en pildoras audiovisuales
interdisciplinar divulgativas. , o
» Lengua Extranjera (Inglés/Francés): Disefia y redacta la
- modelo narracion o los prompts en la lengua extranjera, o elabora el
: subtitulado bilingle del video.
flexible y » Matematicas / Tecnologia: Controla los tiempos exactos de los
ada.pta.ble) clips, los formatos y proporciones de aspecto (16:9, 9:16), opera
el software de edicién (Canva) y utiliza éticamente modelos de |1A
generativa.

« Tutoria / Educacion en Valores: Fomenta la alfabetizacion
critica audiovisual, la prevencion frente a los sesgos de la IA, el

trabajo en equipo y la gestion de roles.

En todo caso, podemos utilizar el podcast educativo para trabajar e
investigar sobre cualquier saber propio de cualquier area.
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Disenar, generar y editar un Video Motivador o Trailer Educativo

Producto final/ (integrando clips de video grabados o generados con IA, imagenes
Reto animadas, texto, musica, voz en off, efectos y subtitulos) utilizando

herramientas accesibles como Canva y modelos de IA generativa.

» Curso/Etapa: Propuesta multinivel y abierta (Adaptable a
Educacion Infantil, Educacion Primaria, Educacion Secundaria
Curso/ Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional).
tempora.liza.cién » Temporalizacion estimada: 6 a 8 sesiones lectivas (modulares y
ajustables segun el grado de complejidad técnica y narrativa
asignado al alumnado).

2. CONCRECION CURRICULAR.

Enfoque Metodolégico: El Proceso como Eje Competencial

La creacion y edicion de videos en el aula no debe entenderse como un fin técnico en si
mismo, sino como un vehiculo de aprendizaje. El valor pedagdgico de esta Secuencia Didactica
reside en el camino recorrido por el alumnado (sintetizar ideas complejas, redactar un guion
técnico, disefiar prompts eficaces para la IA, seleccionar recursos sonoros, tomar decisiones de
montaje y autoevaluarse) y no en la perfeccion profesional del renderizado final.

Para que la propuesta sea curricularmente rigurosa y facil de llevar al aula, la seleccién de los
criterios de evaluacion debe ser cuidadosa y concreta. Los criterios seleccionados son los que
deben orientar directamente el disefio de las actividades y la elaboracion de las herramientas de
evaluacion. Partimos de un concepto de programacion donde todo saber basico o destreza
trabajada en la secuencia debe responder directamente a la consecucion de dichos criterios.
Asimismo, la concrecion curricular debe ajustarse a la etapa educativa mediante la graduacion
progresiva de la autonomia y el andamiaje pedagdgico:

« En etapas tempranas (Infantil y primeros cursos de Educaciéon Primaria): Se facilita un
andamiaje completo, proporcionando al alumnado bancos de clips, imagenes o prompts
preeditados. El foco competencial se situa en la expresion oral, la secuenciacion légica y la
seleccion intuitiva de elementos visuales.

« En etapas mds avanzadas (Ultimos cursos de Primaria, ESO, Bachillerato y FP): El
alumnado asume la autoria integral del proceso, desde la conceptualizacion de la idea y la
ingenieria de prompts hasta la edicion multipista en Canva, la sincronizacion de audio y la
exportacion en formatos 6ptimos.
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Ejemplos de Criterios de Evaluacién Seleccionados por Area

Para asegurar la coherencia vertical del disefio, se definen a continuacion los criterios de
evaluacion de referencia por area. Estos criterios serviran como hilo conductor para las actividades
de la secuencia didactica y la posterior rubrica de evaluacion:

1. Lengua Castellana y Literatura.

» Criterio de Evaluacion Ejemplo: Comprender, sintetizar y redactar textos breves de caracter
persuasivo e informativo (guiones para videos y comandos/prompts para herramientas de IA),
adaptando la estructura y el registro a la audiencia y al soporte digital.

» Foco en el proceso: Redaccion cooperativa del guion base, disefio y refinamiento de prompts
de texto a imagen/video, ensayos de locucion para la voz en off y revision critica del
subtitulado.

2. Ciencias (Conocimiento del Medio / Biologia y Geologia / Ciencias Sociales).

o Criterio de Evaluacién Ejemplo: Buscar, seleccionar y transformar saberes cientificos,
histéricos o geograficos en un mensaje audiovisual riguroso y motivador, comunicando los
resultados de investigacion de forma accesible.

» Foco en el proceso: Curaduria de datos sobre la tematica elegida, descarte de informacion
errénea y verificacion de la fidelidad visual de los elementos generados o seleccionados.

3. Educacion Artistica / Plastica / Musica / Competencia Digital.

» Criterio de Evaluacién Ejemplo: Utilizar herramientas digitales de edicion de video (Canva) e
IA generativa para crear, ensamblar y editar secuencias audiovisuales, combinando imagenes,
musica, texto y transiciones con intencionalidad expresiva.

» Foco en el proceso: Experimentacion con bancos de medios y generadores de IA, ajuste de
tiempos y recortes de clips, silenciado e integracion de pistas de audio, y evaluacién de la
armonia estética del montaje.
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3. RECURROS NECESARIOS PARA EL TALLER

RECURRO

TIPO DE RECURRO

Video motivador / Trailer
detonante

Audiovisual / Modelo [Muestra de video integrador con
IA 'y edicién en Canva]

Modelos de IA Generativa de
Texto (Prompts)

Software / IA [ChatGPT, Gemini o Canva Magic
Studio]

Herramientas de IA para
generacion de imagen/video

Software / IA [Google Flow, Canva Text-to-Image /
Animate]

Plataforma de edicion de video

Software / Digital [Canva (Suscripcion Pro gratuita
para docentes)]

Plantillas de guion técnico y
storyboard

Documento [Archivo editable / Descargable en Padlet]

Equipos informaticos y de
audio

Hardware [Ordenadores, tabletas, micréfonos
USB/auriculares]
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https://padlet.com/CEPAl/video-s023g0eakkb3qqi2ci3c

4, SECUENCIACION DIDACTICA

Nota Previa sobre el Diseno de la Secuencia Didactica

Es fundamental destacar que la secuencia didactica final que se implemente en el aula
dependera en todo caso de la concrecion curricular, las areas implicadas y los criterios de
evaluacion que cada docente o equipo interdisciplinar haya seleccionado, debiendo responder y
alinearse en todo momento con ellos.

La secuencia que se presenta a continuacion en este dossier debe entenderse como una
propuesta ejemplificante y de referencia, construida a partir de la propia dinamica del taller de las
Jornadas de Innovacién de Almeria (#J1A26): "Creacion y edicion de videos motivadores". En este
caso concreto, la propuesta pone el foco principal en la competencia digital / expresién artistica
(manejo de Canva e |A generativa) y en la comunicacion linguistica (redaccion de guiones y
prompts).

Metodolégicamente, la estructura se articula en 6 fases inspiradas en el Ciclo de Aprendizaje
Experiencial de Kolb (Experiencia concreta Observacion reflexiva Conceptualizacion abstracta
Experimentacion activa), adaptadas a la produccion audiovisual digital.

PSR RES ACTIVIDADES / EJERCICIOS RS

Aprendizaje NECESARIOS

Visionado detonante: Proyeccién de un video/trailer

motivador de alto impacto que integre elementos de Proyector y
IA, musica de fondo, textos animados y voz en off. equipo de
l- Presentacion del Reto: Consigna de trabajo: "Nos sonido.Video
M t convertimos en creadores de contenido educativo motivador de
otivar ) . o
capaces de producir una pildora audiovisual muestra.

motivadora sobre nuestro tema de investigacion”.
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FASE DEL

Aprendizaje

ACTIVIDADES / EJERCICIOS

RECURROS
NECESARIOS

Deconstruccién analitica en vivo: Pausa
guiada del video detonante para analizar sus
capas: ¢ Qué recurso se ha usado aqui?, ¢ esta
imagen es real o de IA?, como se ha integrado
este texto?, ¢ qué funcién cumple la musica?
Lluvia de ideas y deteccion previa: Sondeo
sobre el conocimiento previo de herramientas de
edicién de video y experiencias previas con IA
generativa.

Pizarra / Panel
interactivo.Video
modelo fragmentado
por escenas.

3.
Explorar

Exploracion tematica y curricular: Busqueda y
sintesis de la informacion o saber basico que
alimentara el contenido del video (ej. historia,
ciencias, lengua).

Taller de ingenieria de prompts:
Experimentacion con modelos de lenguaje
(ChatGPT/Gemini) para generar esquemas de
guion y comandos de imagen (prompts
detallados).

Exploracion de la IA generativa de
imagen/video: Pruebas de generacién en
plataformas como Google Flow o Canva.

Acceso a internet y
ordenadores/tabletas.
Modelos de IA
(ChatGPT, Gemini,
Google Flow).Guia de
buenas practicas para
la creacion de
prompts.

4,
Estructurar

Disefio del guion técnico y storyboard:
Estructuracion por escenas determinando la
locucién, el texto en pantalla, el clip/imagen
necesario y el tipo de efecto.

Capacitacion técnica en Canva: Taller practico
sobre funciones esenciales: cargar archivos,
recortar videos, silenciar audio nativo, anadir

Plantilla de guion
técnico/storyboard.Cu
enta de Canva para

musica de fondo, grabar voz en off, superponer Educacion.Repositorio
> grat 1, SUperp de musica y efectos
capas y generar subtitulos automaticos.
P Sonoros.
Organizacion del banco de recursos:
Creacion de carpetas con los clips grabados,
imagenes generadas y pistas de audio
seleccionadas.
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FASE DEL

Aprendizaje

ACTIVIDADES / EJERCICIOS

RECURROS
NECESARIOS

.
Aplicar y
comprobar

Ensamblaje en la linea de tiempo:
Importacion de recursos al editor de Canva
siguiendo el guion trazado.

Sincronizacion y ajuste fino: Ajuste de
tiempos de corte, aplicacién de transiciones
entre escenas, nivelacion de volumen entre
la voz en off y la musica de fondo, e
insercién de texto dinamico.

Exportacién: Renderizado y exportacion
del producto final en los formatos de video
mas adecuados (MP4, 16:9 0 9:16).

Software de edicion
Canva.Auriculares
para control de
mezcla de audio.

e.
Evaluar

Estreno y proyeccion de la galeria:
Muestra de los videos motivadores ante la
comunidad educativa o publicacion en el
canal del centro.

Metacognicidn sobre el proceso:
Reflexion guiada: ¢ Qué dificultades
técnicas surgieron con la IA o el montaje y
cémo las resolvimos?

Evaluacion formativa: Autoevaluacion con
diana de aprendizaje y coevaluacién del
montaje técnico y la claridad del mensaje.

Proyector y
altavoces.Dianas de
autoevaluacion y
listas de
cotejo.Padlet del
taller para alojar los
enlaces.

5. EVALUACION Y REFLEXION FORMATIVA

Marco Pedagogico: Evaluacion Formativa y Formadora

Para que esta Secuencia Didactica responda fielmente al marco competencial, el disefio de las
actividades no debe estar orientado de forma exclusiva al archivo de video final, sino a la
adquisicién progresiva de los saberes y al desarrollo de las destrezas asociadas a los criterios de

evaluacion.
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Aunque el video motivador renderizado o su proyeccién publica constituye una actividad
evaluable perfectamente valida, centrar la evaluacion Unicamente en el acabado estético o
tecnoldgico resulta insuficiente. Para desplegar una verdadera evaluacion formativa (que orienta el
aprendizaje en curso) y formadora (que capacita al alumnado para autorregularse), es
imprescindible:

1.Evaluar el proceso en diferentes momentos: Intercalar hitos de evaluacion durante la
redaccién del guion, la precision de los prompts, la organizacion de carpetas y las pruebas de
montaje previa en la linea de tiempo.

2.Hacer al alumnado parte activa del proceso: Proporcionar recursos, espacios y herramientas
explicitas para la autoevaluacién y la coevaluacion entre iguales durante el desarrollo de la
tarea, permitiendo reajustar los cortes, reescribir frases de la locucién o corregir el volumen del
audio antes de la exportacién definitiva.

3.El producto final como evidencia integradora: El video final es una evidencia global del
aprendizaje, pero nunca debe ser la Unica, debiendo complementarse con la valoracion del
trabajo en equipo, el pensamiento critico ante la IAy la autorregulacién durante el taller.

Mapeo Practico: Conexion entre Criterios, Actividades e Instrumentos

A partir de los criterios de evaluacién definidos en la Seccién 2 y de las fases desarrolladas en la
Secuencia Didactica (Seccion 4), se establece la siguiente correspondencia entre el criterio a
medir, la actividad evaluable de la secuencia y el instrumento de evaluacion utilizado:

AREA MOMENTO
0 ACTIVIDAD Agente Evaluador e
(Criterio de DEL -
. EVALUABLE Instrumento de Evaluacién
evaluacion) PROCESO
Lengua Castellana Coevaluacion: Lista de cotejo
. Borrador de .
y Literatura . .. Durante el para que otra pareja
guion técnico .
ficha de proceso: compruebe si los prompts
Redaccion de y Previo a la contienen los detalles
, prompts para . . . .
guiones y escaletas, generacion e necesarios y si el guion es
., IA (Fase 3y 4: . ., s
y adecuacion de la importacion de claro.Heteroevaluacion:
) Explorar y L . .
oratoria a la recursos. Rubrica de sintesis textual y
. Estructurar) .
audiencia. oratoria.
£ Junta de Andalucia
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AREA MOMENTO
o ACTIVIDAD Agente Evaluador e
(Criterio de DEL -
. EVALUABLE Instrumento de Evaluacién
evaluacién) PROCEROC
Ciencias (Sociales
/ Naturales) Ficha de
L, investigacion . . Heteroevaluacion: Escala de
Seleccién e o Inicio / . o .
. o tematico- valoracion de rigor informativo
integracion rigurosa . Desarrollo: e .
; curricular . para verificar la correccion de
de contenidos Fase previa al
. (Fase 3: . los conceptos que se
curriculares en el guionizado. . ,
, Explorar) divulgaran.
video.
Ed. Artlstlca_ / L_mea de Autoevaluacién: Diana de
Competencia tiempo de . .
.. aprendizaje sobre el dominio
Digital Canva con Durante el )
) de Canva (recorte, volumenes,
cortes, voz montaje: subtitulos)
Manejo del editor de en offy Revision del i s .
. . Heteroevaluacion: Rubrica de
video (Canva), musica (Fase borrador en e . .
) edicion digital (sincronizacion,
mezcla de audio y 4y5: pantalla. . oo
L . legibilidad de textos y equilibrio
edicion multipista. Estructurar y .
. de audio).
Aplicar)
Integrador Video
(Transversal) motivador Autoevaluacién: Cuestionario
final Final del de metacognicion grupal sobre
Evaluacién del exportado y proceso: la resolucién de imprevistos
trabajo en equipo, proyectado Difusion y técnicos.Heteroevaluacion:
uso éticode lalAy (Fase 5y 6: muestra. Rubrica holistica del producto
producto Aplicar y final.
audiovisual. Evaluar)
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6. RECOMENDACIONES Y ADAPTACION POR ETAPAS EDUCATIVAS

Para garantizar que esta Secuencia Didactica sea un recurso plenamente accesible, versatil y
transferible a cualquier centro, a continuacién se detallan las orientaciones clave para su
adaptacion a cada etapa y ciclo educativo, considerando la madurez del alumnado, su dominio de
la tecnologia, el nivel de desarrollo del lenguaje y la idiosincrasia del curriculo correspondiente.

EDUCACION INFANTIL

« Aspecto Lingiiistico: Expresion oral espontanea sobre imagenes motivadoras. El "guion" se
traduce en la seleccion de 3 imagenes clave mediante conversacion guiada con el docente
(¢, Qué vemos?, ;qué queremos contar?).

« Competencia Técnica: Andamiaje técnico absoluto. El docente genera los recursos de IA e
importa los materiales en Canva. El alumnado interviene seleccionando los efectos, grabando
frases sueltas de voz en off o pulsando botones interactivos de reproduccion.

» Idiosincrasia de la Etapa: Basado en la estimulacion multisensorial, el reconocimiento de
sonidos/imagenes y la sorpresa visual. Sesiones muy cortas (10-15 minutos).

PRIMER CICLO DE E. PRIMARIA.

« Aspecto Lingiiistico: Lectura y locucion de frases cortas descriptivas. Introduccién de
plantillas de guion simplificadas con inicio, nudo y desenlace.

« Competencia Técnica: Andamiaje parcial. Se proporciona al alumnado un banco de clips de
video e imagenes de IA preseleccionadas. En Canva, el alumnado practica arrastrando
recursos a la linea de tiempo y afiladiendo emoticonos o titulos sencillos.

- Idiosincrasia del ciclo: Enfasis en la motivacién por la lectoescritura, la superacién del reparo
a escuchar su propia voz grabada y la cohesion del grupo.

SEGUNDO CICLO DE E. PRIMARIA.

« Aspecto Lingiiistico: Redaccién de resumenes informativos breves. Co-creacion de prompts
sencillos junto al docente ("Genera una imagen de un bosque en otofio").

« Competencia Técnica: Autonomia inicial en Canva. El alumnado aprende a recortar la
duracion de los clips, seleccionar musica de fondo libre de derechos y ajustar volumenes
basicos.

» Idiosincrasia de la Etapa: Fomento de la curiosidad por el funcionamiento de la Inteligencia
Artificial y el trabajo cooperativo con reparto explicito de funciones.

AUTORIA Junta de Andalucia
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TERCER CICLO DE E. PRIMARIA.

» Aspecto Lingiiistico: Redaccion auténoma del guion técnico combinando locucion y texto en
pantalla. Disefio guiado de prompts detallados especificando estilo visual, luz y tema.

« Competencia Técnica: Autonomia media en Canva e IA. Generacién auténoma de
imagenes/video en plataformas tipo Google Flow o Canva Magic, grabacién de voz en off
integrada y aplicacion de subtitulos automaticos.

» ldiosincrasia del ciclo: Asuncion completa del rol de editor/a digital. Analisis critico de la
veracidad de la informacién y alfabetizacién en derechos de autor.

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

« Aspecto Lingiiistico: Guiones de alta complejidad sintética (trailers promocionales,
campafas de concienciacion social, divulgacién STEAM). Ingenieria de prompts avanzada
utilizando variables de estilo cinematografico, perspectiva y tono.

« Competencia Técnica: Autonomia técnica completa. Edicion multipista avanzada en Canva o
CapCut: ajuste preciso de ondas de audio, superposicién de capas (picture-in-picture), efectos
de transicion ritmicos y exportacion en multiples formatos.

« Idiosincrasia de la Etapa: Foco en la deontologia de la IA y la alfabetizacién mediatica critica
(deteccion de deepfakes, sesgos de los algoritmos y uso ético de la tecnologia).

BACHILLERATO

« Aspecto Lingiiistico: Oratoria formal y comunicaciéon académica en formato video-ensayo.
Redaccion de prompts complejos en lengua extranjera (Inglés/Francés) para obtener
resultados de IA de alta calidad técnica.

« Competencia Técnica: Produccién y edicién digital de calidad profesional. Uso combinado de
herramientas de |A generativa de vanguardia, edicién ritmica avanzada, correccién de color y
mezcla de audio por pistas independientes.

- lIdiosincrasia de la Etapa: Orientacion hacia la divulgacién cientifica, la preparacion de
presentaciones para la etapa universitaria y la creacién de un portafolio digital de aprendizaje.

FORMACION PROFESIONAL

« Aspecto Lingiiistico: Comunicacion técnica especializada. Elaboracién de videotutoriales de
procedimientos laborales, spots de presentacién de productos o campafias de Prevencion de
Riesgos Laborales (PRL).

« Competencia Técnica: Adaptada a la familia profesional. En ramas como Informatica o
Imagen y Sonido, profundizaciéon en la arquitectura de modelos de IA y software de edicion
avanzado. En el resto de familias, uso como herramienta de marketing digital y simulacién
empresarial.

» Idiosincrasia de la Etapa: Fomento directo de la empleabilidad, la innovacion tecnoldgica
aplicada al sector productivo (médulos de Empresa e Iniciativa Emprendedora) y la
visibilizacién de la marca personal del alumnado.
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